Lag spill med Scratch - del 3: Bergring og
game over
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4.-8. trinn - 35 min - SkapLab - Scratch

Hva du skal laere

Bruke 'Bergrer'-blokker til a registrere kollisjon og lage en game over-tilstand.

Bergringsblokker

- 'Bergrer [figur]?' returnerer sann (grgnn) eller usann (ragd)
- Bruk 'Hvis ... s&' for & reagere pa bergring
- 'Stopp [alle]' avslutter alle skript i spillet - klassisk game over

- 'Send melding' og 'Nar jeg mottar' lar figurer kommunisere

Oppgaver

1. Lag to figurer: en spiller og en fiende.

2. Legg til blokk pa spilleren: 'For alltid' - 'Hvis bergrer [fiende]' - 'Stopp alle'.
3. Legg til en game over-bakgrunn som vises rett fgr 'Stopp alle'.

4. Gjor fienden bevege seg automatisk frem og tilbake.

5. Legg til en startknapp: 'Nar figur klikkes' - 'Send melding start'.

6. Utfordring: la fienden gke farten litt for hvert sekund.



