[] Trafikklys - sekvens og tilstandsmaskin

LOSNINGSFORSL
AG

8.-10. trinn - 40 min - SkapLab - Arduino

Hva du skal lzere
Styre tre LED-er i en fast sekvens som et trafikklys. Bruke variabler til 8 holde styr pa
tilstanden og strukturere koden med funksjoner.

Koble til slik

_ KOMPONENT BESKRIVELSE

Pin 11 Rad LED via 220 Q Stopp

Pin 10 Gul LED via 220 Q Klar / advarsel
Pin 9 Grgnn LED via 220 Q Kjar

GND Alle LED- (kort bein) Felles jord
Kodeeksempel

const int R@D = 11;

const int GUL = 10;

const int GRONN = 9;

void setup() {
pinMode (R@D, OUTPUT) ;
pinMode (GUL, OUTPUT) ;
pinMode (GRONN, OUTPUT);

}

void slukk() {
digitalWrite(R@D, LOW) ;
digitalWrite(GUL, LOW) ;
digitalWrite(GR@ONN, LOW);
}

void loop() {
slukk(); digitalWrite(R@D, HIGH); delay(3000); // stopp
slukk(); digitalWrite(GUL, HIGH); delay(1000); // klar
slukk(); digitalWrite(GRONN, HIGH); delay(3000); // kjar
slukk(); digitalWrite(GUL, HIGH); delay(1000); // advarsel

Oppgaver



1. Koble de tre LED-ene og last opp koden. Ser trafikklyset riktig ut?

2. Endre tidene: rgd 4 sek, grenn 5 sek, gul 1,5 sek.

3. Legg til en fotgjengerknapp pa pin 2 - trykk avkorter grennfasen.

4. Lag en funksjon blink(pin, ganger) som blinker en LED et bestemt antall ganger.
5. Bruk blink() til & la gul LED blinke 3 ganger fgr den slukkes.

6. Utfordring: lag et T-kryss med to sett trafikklys som veksler korrekt.

Losningsforslag - blink-funksjon og fotgjengertast

const int R@D 11;
const int GUL 10;
const int GRONN 9;
const int KNAPP 2;

bool fotgjengerVenter = false;

void setup() {
pinMode (R@D, OUTPUT) ;
pinMode (GUL, OUTPUT) ;
pinMode (GR@NN, OUTPUT);
pinMode (KNAPP, INPUT PULLUP);

void slukk() {
digitalWrite(R@D, LOW);
digitalWrite(GUL, LOW);
digitalWrite(GR@ONN, LOW);
}

void blink(int pin, int ganger) {
for (int i = 0; 1 < ganger; i++) {
digitalWrite(pin, HIGH); delay(300);
digitalWrite(pin, LOW); delay(300);
}

void loop() {
if (digitalRead(KNAPP) == LOW) fotgjengerVenter = true;
slukk(); digitalWrite(R@D, HIGH);
delay(fotgjengerVenter ? 5000 : 3000);
fotgjengerVenter = false;
slukk(); blink(GUL, 3);
slukk(); digitalWrite(GR@NN, HIGH); delay(3000);
slukk(); digitalWrite(GUL, HIGH); delay(1000);






